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教育背景
吉林大学,计算机科学与技术,大学三年级在读本科生 2021.09 - 2025.06
GPA 3.77/4均分 90.46/100排名 9/18 (拔尖计划 2.0,均有推免资格),预计 2025年 6月毕业

相关能力
• 英语能力: 英语四级:601英语六级:575
• 代码能力: 熟悉 pytorch架构,熟练使用 git, ipdb等工具,熟悉 Linux环境配置
• 其他经历: Web前端开发, QT开发, d2l, games101等课程学习
• 项目代码: @github仓库

项目经历
国家级大创项目 |文本检索 2023.03 - 2023.06

• 国家级大创项目负责人
• 独立进行项目调研，自主领导课题，培养了全面的文献调研和阅读能力。
• 研究方向为极端多标签分类,针对长尾问题,从头尾权重域自适应角度进行了探索和实验。

代码复现 | NeRF 2023.10 - 2023.11
• 使用 pytorch复现并封装 NeRF,采用了 github上的learning_nerf的实验架构。
• 相关代码放在@github仓库中。
论文参与 |人体几何重建 / NeRF 2023.12 - 2024.03

• ACM MM 2024论文三作在投,指导老师是吉林大学马锐老师。
• 针对人体及其服装细节建模困难的问题,提出了一种针对人体的几何重建方法,以更好地捕捉人体及
其服装的细节。

• 在项目中,我负责姿势优化问题的创新,采用了一种直观的迭代式 backward变换方法来学习人体移动。
• 项目主页链接如下: PGAHum。
项目 Lead |人体重建 / 3DGS 2024.03 - NOW

• 不断积累相关领域论文,自己探索课题,实验验证 idea。
• 针对于人体建模中宽松衣物的挑战,我们提出了一种将人体移动和衣物移动解耦的方法,以更好地建
模宽松服装,如长裙等。

• 目前的工作重点是进一步优化模型,引入一些针对性的 trick和小创新点,并在更多数据集上进行广泛
测试。预计将于八月份投稿至 AAAI 2025。

个人总结
• 我阅读了众多经典文章以及后续的改进拓展,如 CLIP, NeRF, 3DGS等,积累了丰富的理论知识和实验
能力。在科研道路上,进行了许多尝试,认识到科研是一个道阻且长,需要不断学习和积累的过程。

• 本人乐观向上,自我驱动能力强,喜欢思考问题,乐意从零建立新事物的知识体系。
• 想要读博,打怪升级,不断进步,探索自己和知识的边界,做有趣的研究。

• 我对如何从 3D角度更准确地再现真实世界感兴趣,包括但不限于三维重建、编辑、生成和理解等问
题,并期待着 3D应用在现实世界的落地。

https://hyuanchen.github.io/
https://github.com/ech0-7
https://github.com/pengsida/learning_nerf
https://github.com/ech0-7
https://whao22.github.io/PGAHum/

